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Introducao

Tradicionalmente, competicBes na &rea de robdtica tém tido grande aceitacdo junto ao publico jovem. Além disso,
existe uma forte tendéncia da robdtica se tornar uma das dez maiores &reas de pesquisa nos proximos anos. A é&rea da
robdtica estd em grande expansdo no mundo, porém o Brasil tem se situado de forma marginal nesse contexto,
arriscando-se a perder um imenso potencia para a geracdo de empregos, tecnologias e produtos, devido
principalmente, a falta de incentivo para a formacdo de recursos humanos na area. Além de ter pouca producdo de
robds em territorio nacional, o Brasil também n&o possui uma cultura que estimule a utilizac&o de tecnol ogias robéticas
na educacdo ou mesmo em outras areas. A divulgacdo da robdtica e suas aplicacOes geram possibilidades, produtos e
tendéncias, além disso, € uma forma de também estimular a formag&o de uma cultura associada ao tema tecnol dgico.
Com efeito, isso proporcionard a formacdo de um cidaddo que se relacione melhor com a tecnologia, e também o
desenvolvimento de um mercado consumidor consciente e mais exigente com os produtos tecnol 6gicos, no pais, nos
préximos anos. Sob o ponto de vista do ferramental tecnoldgico para educagdo, a robética é uma tecnologia emergente
gue tem se tornado elemento praticamente obrigatério nas universidades, devido a sua possibilidade de atuacdo em
diversas &reas do conhecimento. Mais do que isso, essa tematica tem propiciado o surgimento de um novo leque de
atividades préticas construtivas. kits robéticos tém sido frequentemente utilizados desde escolas da educacdo basica a
universidades, com excelentes resultados em todos os niveis em termos de mudanca de paradigma para o aprendizado
baseado na experimentacdo, trabalho em grupo e motivacdo do corpo discente. Experiéncias tém demonstrado que a
robética pode incluir, ndo apenas digitalmente ou tecnologicamente, mas também socialmente, levando alunos a se
integrarem de maneira efetiva a sua comunidade escolar e a sociedade. Devido a esses fatos o projeto visa propor 0 uso
da robdtica na educagéo basica para popularizagédo da Ciéncia, da Tecnologia e da | novago.

M ateriais e métodos

A. Preparacéao

Foi realizado o estudo do hardware e software utilizados nos robés, e também a exploracéo de métodos de ensino a
serem aplicados para a preparacdo do material e treinamento dos alunos. O robd usado em grande parte das atividades
foi o Kidball que possui sensores, leds, motores e microcontroladores. Sua estrutura foi projetada para a programacéo e
desafios nas estratégias de um jogo de futebol, que utiliza uma bola composta de varios LEDS emissores de
infravermelho e um campo para a prética do jogo.

B. Hardware

Foram analisados os principais componentes que o0s robds séo compostos e a melhor forma de transmitir aos alunos o
conhecimento dos circuitos eletrénicos e mecanicos utilizados nas plataformas robéticas, como a funcionalidade do
hardware do kidball que possui dois sensores de contato, cinco receptores infravermelhos, dois sensores de
luminosidade, dois sensores leds emissores, uma bussola el etronica, dois motores DC, microcontrolador e pontes H. A
partir desses dispositivos que sdo utilizados na construgdo da estrutura eletromecanica do rob6 pode se explorar e
ensinar aos alunos os conceitos de algumas disciplinas como fisica e matemética, asssm como os fundamentos de
eletrénica
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C. Software

A linguagem utilizada parainiciar o ensino de |6gica e comandar os robds foi a programagéo em blocos. Com €ela basta
encaixar os blocos em uma linha de raciocinio légico para conseguir montar o programa desgjado, o que faz o robd
executar algumatarefa. A programacdo em blocos é uma 6tima escolha para iniciantes na programacéo, pois é de fécil
entendimento e n&o € necess&rio escrever extensas linhas de codigo para executar uma tarefa, 0 que proporciona ao
aluno o raciocinio e alogica na construgéo de algoritmos e programas de forma rapida.

Resultados e discussao

Foram realizados minicursos e apresentacdes expositivas de conceitos da robética e atividades préticas utilizando o
robd Kidball. Houve também a exposi¢do em evento com o intuito de divulgar o projeto e os beneficios da utilizagdo
da robdtica nas escolas do ensino basico.

A. Minicursos

Foi realizado um minicurso para os alunos do Nucleo de Atividades para a Promoc&o da Cidadania (NAP) programa de
extensdo, da Universidade Estadual de Montes Claros (Unimontes), de reforgo escolar aos alunos da rede publica,
apresentado na figura 1. E também para os alunos do 3°ano da Escola Estadual Hamilton Lopes, como pode ser visto na
figura 2.

B. Eventos

O projeto foi apresentado na Feira Nacional Da IndUstria, comércio e servigos (Fenics), um evento que reuniu
empreendimentos dos mais diversos segmentos para apresentar o potencial econdémico de Montes Claros e do Norte de
Minas, representado nafigura 3.

Consideracdesfinais

Os alunos e representantes das instituicdes ao qual foi trabalhado o projeto, mostraram-se bastante entusiasmados com
a utilizac8o da robdtica e o ensino de programacdo. Observa-se que o projeto além de difundir a popularizacéo da
ciéncia, tecnologia e inovacdo, mostrou-se como um grande incentivo no aprendizado multidisciplinar.
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Figura 1. Minicurso para os alunos do NAP
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Figura 3. Exposi¢cao na Fenics



