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Introducéo

Neste trabalho s8o apresentados os resultados de uma pesquisa que teve como objetivo verificar a visdo dos aunos a
respeito dos jogos mateméticos e suas contribuices para a aprendizagem. Teve como publico alvo alunos do sexto e
nono ano do Ensino Fundamental da Escola Estadual Professor Onésimo Bastos, pertencente a rede estadual do estado
de Minas Gerais, sendo localizada na cidade de Januéria.

Justificarse a realizac8o dessa pesquisa, visto que essa escola é parceira do Programa Institucional de Bolsas de
Iniciagdo a Docéncia (PIBID) do Instituto Federal de Educagéo, Ciéncia e Tecnologia do Norte de Minas Gerais
(IFNMG) - Campus Januaria, através do subprojeto de Matemética. Dessa forma, académicos bolsistas desse programa
atuam diretamente na escola, propondo atividades diferenciadas que contribuam para a melhoria do processo ensino e
aprendizagem dos aunos atendidos, destacando-se entre essas atividades, a aplicacdo de jogos mateméticos.
Conseguentemente, € importante verificar qual a visdo dos alunos a respeito desses jogos, para que assim se tenha um
parecer se de fato metodol ogia tem contribuido para a sua aprendizagem.

De acordo com a Coordenacéo de Aperfeicoamento de Pessoal de Nivel Superior — CAPES (2014, p. 70) dentre os
objetivos do PIBID estéo:

| - incentivar aformagado de docentes em nivel superior para a educagéo bésica;
Il - contribuir para avalorizagdo do magistério;

Il - elevar a qualidade da formagdo inicial de professores nos cursos de licenciatura, promovendo a integracéo entre
educacdo superior e educagdo bésica;

IV - inserir os licenciandos no cotidiano de escolas da rede publica de educagéo, proporcionando-lhes oportunidades de
criagdo e participagdo em experiéncias metodolégicas, tecnoldgicas e préticas docentes de cardter inovador e
interdisciplinar que busguem a superacdo de problemas identificados no processo de ensino-aprendizagem.

Portanto, a aplicacdo de jogos matematicos pelos bolsistas de iniciacdo a docéncia esta de acordo com o quarto objetivo
elencado acima, visto que 0s jogos se enquadram como experiéncias metodol gicas de caréter inovador, pois de acordo
com Lana (2010), os jogos proporcionam aos aunos lidarem com o conhecimento matemético de forma ludica, sendo
encorgjados a resolverem os desafios que lhe sdo propostos, sendo eles mesmos protagonistas da construgdo do seu
préprio conhecimento.

Além disso, Jelinek (2005, p. 71) enfatiza que “0s jogos se tornam um instrumento potencial para a educagdo no
momento em que o professor que ira fazer uso deles tiver clareza dos potenciais desse instrumento e de que tipo de
aluno desgjaformar”.

Por isso, acredita-se que esse trabalho pode contribuir para os estudos a cerca do PIBID e sobre as contribui¢des dos
jogos mateméticos para o ensino aprendizagem.

Material e métodos

A pesguisa possuiu uma abordagem quantitativa e o levantamento de informagdes foi feito através da aplicacéo de
questionarios aos alunos do sexto ano e do nono ano da Escola Estadual Professor Onésimo Bastos. O questionério foi
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escolhido como instrumento de coleta, visto que Gil (2008) destaca que esse instrumento ndo expde os participantes da
pesquisa, garantindo o sigilo de suas respostas e também evita que estes sgjam influenciados pelos pesquisadores.

Resultados e discussao

Primeiramente, serdo expostas as respostas obtidas do sexto ano, em seguida as respostas do nono ano e logo
apo6s uma andlise conjunta dos dois resultados.

Dezenove alunos do sexto ano participaram da pesquisa. Ao serem indagados se 0s professores aplicavam jogos
em sala de aula, antes de o PIBID ser desenvolvido na escola, obteve-se o seguinte resultado: 26,3% dos alunos
do sexto ano, respondeu que aplicavam, mas poucas vezes, 15,8% responderam que aplicavam muitas vezes;
31,6% responderam que ndo aplicavam e 26,3% disseram que ndo se lembram.

Também foi questionado a esses mesmos alunos se eles acreditam que a utilizacdo dos jogos matematicos
melhora a sua aprendizagem. Na Fig. 1 € possivel perceber que a grande maioria dos alunos acredita que 0s jogos
contribuem para a sua aprendizagem, destacando que nenhum aluno respondeu negativamente.

E por Ultimo, esses alunos foram questionados se eles gostam dos jogos mateméticos. Na Fig. 2 é possivel
perceber que mais da metade dos alunos responderam que gostam pouco dos jogos mateméticos.

Agora serdo apresentados os resultados obtidos no nono ano. Participaram dessa pesquisa 24 alunos dessa série
do ensino fundamental. Ao serem questionados se os professores de matemética aplicavam jogos em sala de aula
antes de o PIBID ser desenvolvido na escola, 54,2% disseram que foram aplicados poucas vezes, nenhum aluno
respondeu muitas vezes, de acordo com 16,7% nuncafoi aplicado e 29,1% nao se lembram.

Em relacdo a melhoria da aprendizagem com a utilizagdo de jogos, 58,3% responderam considerar que ajuda
pouco, para 4,2% néo contribui e 37,5% considera que contribui muito, como mostraaFig,3.

E parafinaizar os alunos foram questionados se gostam de jogos matematicos. Pelo gréfico da Fig. 4, percebe-se
gue a maioria dos alunos gosta pouco (75,0%), contra 16,7% que gosta muito e 8,3% gue ndo gostam.

Diante dos dados apresentados, € possivel perceber que de acordo com as respostas de ambas as turmas, 0s
professores ndo eram habituados a aplicar jogos matematicos muitas vezes.

E interessante notar, que a maioria dos estudantes acredita que a aplicacdo de jogos contribui para a
aprendizagem, destacando que ninguém do sexto ano respondeu que ndo contribui e apenas 4,2% dos alunos
participantes do nono ano que responderam negativamente. Todavia, dentre os estudantes que responderam
positivamente, grande parte afirmou que contribui pouco, 0 que gera a reflexdo de como esses jogos estéo sendo
trabalhados, visto que apenas aplicar um jogo por si sO ndo gera conhecimento, pois € preciso haver um
planejamento para a aplicacdo desses jogos, de forma que ele esteja relacionado com o contelido trabalhado em
sala de aula e com os objetivos propostos pelo professor.

Em ambos os casos, a grande maioria dos estudantes ao serem indagados se gostam dos jogos mateméticos,
responderam que gostam, mas pouco. Olhando por certo ponto de vista, foi uma resposta positiva, visto que
poucos responderam que ndo gostam, todavia é preciso refletir quais sdo 0s jogos que estdo sendo aplicados em
sala de aula e se eles sdo capazes de motivar os alunos. Com 0 avanco tecnolégico vivenciado nos dias atuais e
com a sua grande acessibilidade, os estudantes tém acesso a contelidos atualizados que podem distrai-los e tornar
as aulas desinteressantes, fazendo que até mesmo jogos matematicos ja ndo despertem tanto interesse. Dessa
forma, torna-se necessario buscar jogos atualizados que estdo de acordo com a realidade do estudante e gjudem
tanto a despertar seu interesse para 0s estudos, como seja um proprio instrumento de aprendizagem.

Conclusdo/Conclusdes/Consider agbes finais
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Tendo em vista os dados obtidos, percebe-se que de acordo com os participantes da pesquisa, antes de o PIBID
ser implantado na escola, os professores ndo aplicavam jogos mateméticos com tanta frequéncia em suas aulas.

Além disso, para a grande maioria, a aplicagdo desses jogos contribui para a aprendizagem, todavia, dentre essas
respostas, a maior parte diz que essa contribuicdo € pequena, e gera uma reflexd@o a respeito de como esses jogos
estao sendo trabalhados em sala de aula.

Os estudantes também foram questionados se eles gostam de jogos mateméticos e novamente a resposta foi
positiva, porém disseram que ndo gostam tanto. Novamente, essa resposta gera questionamentos a respeito do
papel dos jogos mateméticos em sala de aula, relatando que os jogos por S SO ndo geram motivacdo e
aprendizagem, mas devem ser pensados de forma que se relacionem com a realidade dos estudantes e assim
contribua para o seu processo de ensino e aprendizagem.

N&o se pretendeu com essa pesguisa, discutir todo 0 assunto aqui proposto, mas gerar uma reflex&o a respeito do
papel dos jogos mateméticos, de forma a contribuir para que metodologia de ensino sgja cada vez mais
aperfeicoada e atinja os objetivos propostos que € de contribuir para um ensino e aprendizagem de maior
qualidade.
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Figura 1 — Opmido doz ahumos do sexto ano quanto ax
conmbuigdes dos Joges hatematicos para a suz
aprendizagem
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Figura 3 — OpiniZo dos ahmeos do nono ane
guanto as contribuipdes dos Jogos Matematiens
para a suz aprendizagsm
Fonte: Dados da pesquisa
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Figura 2 — Avalizpdc dos aluno: do sexto ano am
relacio a0z Jogoz Matematicos parz a sua
aprendizasem
Fonte: Dados da pesquiza
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Figora 4 — Avaliagio dos alumes do nono ano em
relacio aos Jogos Matemsticos parz a sua
aprandizazem
Fonte; Dados da pesquiza
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