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Resumo

Este breve apanhado relata o trabalho que esta acontecendo na Escola Estadual Jodo de Freitas Neto, em Montes Claros-
MG, no Ensino Fundamental |, através do subprojeto Teatro Experiéncia Artistica (TEAR), contemplado pelo
Programa Institucional de Bolsas de Iniciacdo a Docéncia (PIBID) da CAPES/MEC. Um projeto que é realizado pelo
Curso de Licenciatura em Artes/Teatro da Universidade Estadual de Montes Claros (Unimontes), e acontece em todas
as tercas-feiras na referida escola, atendendo entre duas a trés turmas por dia, com duragdo de 30 a 45 minutos a cada
uma. O trabalho baseia-se em e atividades de: contagad de histérias, jogos teatrais, dramaticos e, por vezes, também os
tradicionais. Uma proposta que busca exercer influéncia na formacéo do educando através das histérias contadas e/ou
encenadas durante as oficinas, estas que também tém o intuito de inicia-los na atividade teatral, valorizando a formagéo
[Gdica, cultural e a educacdo da sensibilidade dos envolvidos.

Palavras-chave: contacdo de histérias; pratica pedagdgica, jogos teatrais.

Introducao

O teatro, dentro do &mbito escolar, busca promover a troca constante entre o processo de aprendizagem e
conhecimento. Além do uso da linguagem, a arte teatral colabora para o desenvolvimento do respeito ao outro,
mediante as regras existentes no jogo, facilita a troca de experiéncias e pontos de vista, e gjuda na tomada de decisdes
bem como na divisdo de tarefas. Além disso, o teatro trabalha na motivacdo de criancas e adolescentes, atingindo-os no
gue diz respeito as emocdes, cognicdo, a coordenacdo motora e a maneira como eles lidam com a socidizacdo. A
escola dentro desse contexto colabora com 0 acesso as realizagdes das atividades no periodo integral dos aunos,
cedendo, com a parceria do professor regente, alguns minutos para o PIBID de Teatro trabalhar as atividades dentro
dessa flexibilidade do horéario das criancas.

De acordo com Beatriz Cabral, a arte, além de ampliar o capital cultural da crianca a faz perceber e entender ndo so as
criagBes artisticas como também relagdes humanas e 0 ambiente social de forma mais ampla e diferenciada, e o teatro
desenvolve habilidades especificas e atua como coadjuvante em processos terapéuticos. E dessa maneira que o teatro, a
partir de contacdo de histéria e jogos teatrais e dramaticos atua como propulsor de habilidades de expressdo tanto
fisicas quanto verbais dentro da oficina ministrada na Escola Estadual Jodo de Freitas Neto com os educandos do
Ensino Fundamental | nas tardes das tercas-feiras.

M étodos

As oficinas sao ministradas sempre com uma histéria no inicio, e jogos teatrais, dramaticos e tradicionais sendo
aplicados em seguida. A histéria é contada e, em seguida, questionamentos sdo propostos acerca da narrativa, gerando
reflexdes sobre o que foi ouvido. A contacdo de histérias permite que os alunos utilizem de imaginacdo para adentrar
a0 que esta sendo contado. Além de estimular a imaginacdo a historia contada, com entusiasmo, € agquela que prende a
crianga nas maos, nos olhos, e na boca do contador e possibilita o processo de identificagdo, a resolucdo de conflitos,
além de agucar o potencial critico destas, fazendo com que pense sobre, duvidem e questionem. A escolha do que
contar para 0s alunos, parte do principio de que os famosos contos dos irméos Grimm, apesar de terem feito a cabega
de uma geracdo, ja ndo movem de maneira consideravel a crianga. No entanto, entendemos e apostamos em levar
também contos indigenas e/ou africanos, estes que trabalham com didlogos de animais, ou de objetos inanimados, e
levantam nos alunos questionamentos 6bvios, o que nos levam a instiga-los ainda mais a fantasiar e ndo se prender
apenas ao realismo, ou finais prontos e acabados. Fazer com que eles criem 0 ambiente da histéria, sintam o cheiro,
vejam as cores, escutem o barulho ou siléncio de onde se passa cada conto, se familiarizem com os personagens, 0s
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Os jogos aplicados sdo pensados para ter relacdo com a histéria do dia, fazendo esse link para 0 bom andamento da
oficina. As histérias e jogos da contadora Bia Bedran e da Coleg@o TABA sdo sempre muito usados em nosso trabal ho.

Resultados e discussao

O projeto TEAR existe na escola ha trés anos e meio, e esta atividade, com os educandos do Ensino Fundamental 1, criangas de 06 a
10 anos, comegou em meados do segundo ano de existéncia deste. No ano de 2018 o projeto devera deixar esta escola em detrimento
de completar o tempo maximo de existéncia em cada institui¢do. Durante todos esses anos ndo tivemos grandes problemas dentro do
nosso ambiente de trabalho, mas por vezes ocorreram algumas dificuldades onde providéncias foram tomadas para resolvermos.
Entre estas podemos citar 0 seguinte fato: com a mudanca na direcdo da escola, foi questionado sobre o porqué o nosso trabaho
ocorre no periodo de aulas, tomando 45 minutos de cada turma, em uma aula a cada um més, isso logo sanamos e fomos acol hidos
pela nova direcdo, esta entendeu que ndo teriamos este publico alvo se a atividade fosse acontecer no contra turno, e por fim também
esta também endossou as nossas atividades como de grande importancia para as criangas.

A prética da contacdo é sempre um aprendizado pra nés, por vezes utilizamos recursos como fantoches e até mesmo objetos
inanimados, estes recursos s8o muito bem aceitos, um alunos chegou a pedir emprestado um dos fantoches para que pudesse contar a
histéria que aprendeu a sua familia, 0 que demostra o interesse e o envolvimento do ouvinte. Constantemente, somos abordados
pelos alunos na escola, que sempre fazem a mesma pergunta: “quando vai ter PIBID pra gente?’, como foi dito acaba sendo apenas
um encontro mensal por turma, e isso para eles sempre é pouco. Outro aspecto importante do nosso trabalho sdo os jogos, este que
desenvolvemos com o objetivo de valorizar, no educando, a capacidade de ampliar sua vontade de criar e brincar no seu proprio
universo ludico, mas acima de tudo se divertirem, selecionamos nossos jogos.

Consideracdesfinais

A partir das experiéncias vivenciadas durante as oficinas, percebemos que a dificuldade de abstrair por parte dos alunos
ficam evidentes nos questionamentos por eles levantados, apds a contacdo de histéria, estes que tendem a se prender no
realismo e ignorar o fantastico contido nas mesmas. Histérias que contém dialogos entre animais e objetos inanimados,
lendas africanas ou indigenas a respeito de criagdo do mundo ou das coisas que nele habitam, retiram as criangas de sua
zona de conforto, ao forga-los a criar e fantasiar acerca daquilo que os é contado. Nao sdo sobre princesas e principes,
bruxas, andes, cacadores ou madrastas, muito menos finais felizes, ou licdes de moral escancaradas, mas as histérias
gue procuramos levar até nossos alunos dizem respeito ao processo realizado por eles em conceber falas, cores, cheiros,
roupas, e cenarios aquilo ndo conhecido e ndo experimentado pela realidade sensivel. Nosso trabalho diz do tornar
possivel o método de abstracdo por parte dos alunos, e que isso contribua para o desenvolvimento da imaginacéo e
consequentemente a criatividade, expressividade, bem como o desgjo pela leitura. E como ja diziam as nossas avés
“Quem conta um conto aumenta um ponto” e sobre falar de contacdo de histérias, neste universo que estamos
vivenciando, observamos também o quanto a contagdo valoriza a oralidade, e acima de tudo leva 0 nosso educando a
ampliacdo de sua escuta, aprendendo a ouvir, o que é algo que o mundo anda téo carente, e que também cabe a nos
mediadores deste processo da educacéo da sensibilidade.
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APLICACAO DE HISTORIASE JOGOSNA ESCOLA ESTADUAL JOAO DE FREITASNETO —2017
(Fotos: ROCHA, Mateus, 2017)

ACERVO DO PIBID DE TEATRO/UNIMONTES, 2017. 1 - Académicos (Lucas, Anne, Matheus e Nayara) durante aplicagéo de um jogo de roda. 2 - Joana Paula
durante contagao de histérias. 3 - Fatima Nayara, 0 menino de todas as cores.



